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ocena celujaca

Rozdziat I. Sposéb na prace z komputerem

Uczen:

ezna i stosuje szkolny regulamin
pracowni komputerowej,

erozpoznaje i nazywa niektore
komputery osobiste,

erozpoznaje i nazywa trzy
podstawowe urzgdzenia
zewnetrzne — monitor, mysz,
klawiature,

ezna podstawowe zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy
z komputerem.

ezna pojecia loginu, nazwy
uzytkownika, hasta, sieci
komputerowe;j,

ewymienia zasady dotyczace
dtugosci hasta i rodzaju
znakow,

etworzy i rozpoznaje jako
bezpieczne hasta tworzone
wedtug ww. zasad,

ewskazuje, jakie zachowania sg
zgodne z regulaminem
pracowni komputerowej,

erozpoznaje i nazywa komputery
osobiste,

erozpoznaje i nazywa
podstawowe urzadzenia
zewnetrzne,

estosuje podstawowe zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy
z komputerem.

ez pomocy hauczyciela wyjasnia
pojecia loginu, nazwy
uzytkownika, hasta, sieci
komputerowej,

ewymienia niektore btedy
dotyczace tworzenia haset,

etworzy i rozpoznaje jako
bezpieczne hasta
niezawierajgce ww. bteddw,

euzasadnia, dlaczego regulamin
pracowni komputerowe;j jest
potrzebny,
edzieli komputery osobiste na
stacjonarne i mobilne,
eopisuje funkcje podstawowych
urzadzen zewnetrznych,
eklasyfikuje podstawowe
urzadzenia zewnetrzne jako
urzadzenia wejscia, wyjscia
oraz wejscia-wyjscia,
esamodzielnie wyjasnia pojecia
loginu, nazwy uzytkownika,
szkolnej sieci komputerowej,
ewymienia najwazniejsze btedy
dotyczace tworzenia haset,
etworzy i rozpoznaje bezpieczne
hasta niezawierajgce ww.
bteddw,

ewyjasnia zalety przestrzegania
regulaminu pracowni
komputerowej,

ewyjasnia, czym rdznig sie
komputery osobiste
stacjonarne i mobilne,

ena podstawie opisu klasyfikuje
urzadzenia zewnetrzne jako
urzadzenia wejscia, wyjscia oraz
wejscia--wyjscia,

e uzasadnia, dlaczego powinno
sie przestrzegac¢ zasad
bezpiecznej i higienicznej pracy
z komputerem.

ewymienia korzysci wynikajace z
logowania i korzystania ze
szkolnej sieci komputerowej,

eomawia zasady i btedy
dotyczace tworzenia
bezpiecznego hasta,

eanalizuje konsekwencje
nieprzestrzegania regulaminu
pracowni komputerowej,

ewyjasnia, dlaczego niektdre
komputery osobiste mogg by¢
zaklasyfikowane jako
stacjonarne i mobilne,

ewyjasnia, w jakich warunkach
urzadzenie zewnetrzne jest
klasyfikowane jako urzadzenie
wejscia, wyjscia lub wejscia--
wyjscia (np. monitor
tradycyjny/monitor
dotykowy),

eanalizuje sposoby logowania
do systemoéw komputerowych
i formutuje wnioski dotyczace
ich wptywu na bezpieczerstwo
i wygode uzytkownika,

Rozdziat Il. Sposéb na prace w sieci

ezna pojecie internetu,

erozumie, ze internet ma dobre
i zte strony,

enazywa trzy podstawowe
rodzaje zagrozen w internecie,
np. cyberprzemoc,
niebezpieczne znajomosci i
uzaleznienie od internetu,

erozumie potrzebe
przestrzegania zasad
bezpieczeristwa w sieci.

erozumie, do czego stuzy
przegladarka internetowa,

ez pomoca hauczyciela wyjasnia,
dlaczego internet jest siecig
komputerowg,

enazywa wiecej niz trzy rodzaje
zagrozen w internecie,

ez pomocy hauczyciela omawia
podstawowe zasady
bezpiecznego korzystania z
internetu.

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
do czego stuzy przegladarka,

esamodzielnie odnajduje
przegladarke na pulpicie i jg
uruchamia,

esamodzielnie wyjasnia,
dlaczego internet jest siecig
komputerowa,

esamodzielnie opisuje
zagrozenia w internecie,

esamodzielnie omawia zasady
bezpiecznego korzystania z
internetu.

esamodzielnie wyjasnia, do
czego stuzy przegladarka,
rozpoznaje i wymienia rézne
przegladarki,

esamodzielnie opisuje elementy
i funkcje przegladarki,

ewyjasnia, dlaczego internet jest
nazywany siecig sieci,

ewymienia rézne rodzaje sieci i
podaje omdwione przyktady ich
zastosowania,

ewtasnymi stowami opisuje
zagrozenia w internecie,

e uzasadnia potrzebe stosowania
zasad bezpiecznego korzystania
z internetu.

ewyjasnia funkcje elementéw
adresu URL,

eomawia rézne rodzaje sieci i
podaje wiasne przyktady ich
zastosowania,

epodaje wiasne przyktady
zagrozen opisanych w
podreczniku,

eanalizuje sytuacje zwigzane z
zagrozeniami w internecie i
proponuje bezpieczne
sposoby postepowania,

ewskazuje odpowiednie Sciezki
pomocy w sytuacjach
zagrozenia.




erozumie, czym jest witryna
(strona) internetowa,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
przegladarke na pulpiciei jg
uruchamia,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
gtéwne elementy okna
przegladarki,

erozumie, czym rézni sie
przeglagdarka od wyszukiwarki,

ewie, gdzie znalezé
wyszukiwarke,

ez pomoca hauczyciela lub
innego ucznia wyszukuje
wskazane informacje

ewskazuje i nazywa
podstawowe elementy okna
przegladarki,

esamodzielnie wpisuje w polu
adresu wskazany adres URL,

ez pomocy podrecznika otwiera
dodatkowe karty

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
czym rézni sie przegladarka od
wyszukiwarki,

esamodzielnie wyszukuje
wskazane informacje za
pomocga podanych stow
kluczowych,

ez pomoca podrecznika
wyszukuje obrazy w banku
zdjec i w wyszukiwarce
internetowej,

esamodzielnie otwiera
dodatkowe karty,

esamodzielnie nawiguje po
stronie.

esamodzielnie wyjasnia, czym
rézni sie przegladarka od
wyszukiwarki, rozpoznaje
iwymienia najpopularniejsze
wyszukiwarki,

esamodzielnie wpisuje trafne
stowa kluczowe,

estosuje cudzystowy podczas
wyszukiwania,

erozumie zasady dotyczgce
pobierania obrazéw z sieci i ich
uzytkowania,

erozrdznia elementy adresu URL,

erozpoznaje poprawne i
niepoprawne adresy URL.

ekorzysta z podpowiedzi i filtréw
wyszukiwarki,

esamodzielnie wyszukuje obrazy
w banku zdje¢ i w wyszukiwarce
internetowej,

ewyjasnia zasady dotyczace
pobierania obrazéw z sieci i ich
uzytkowania,

esamodzielnie pobiera
wyszukane obrazy na dysk.

ewyjasnia funkcje elementéw
adresu e-mail,

erozpoznaje i wyjasnia przypadki
famania zasad netykiety,

ewyjasnia, dlaczego adres URL
jest poprawny albo
niepoprawny,

epomaga innym uczniom
korzystac z przegladarki i
nawigowac po stronach.

eswobodnie korzysta z narzedzi
wyszukiwarki, aby zawezi¢
wyszukiwanie,

eocenia przydatnos¢ wynikéw
wyszukiwania,

eomawia zasady dotyczace
pobierania obrazéw z sieci
i ich uzytkowania oraz
uzasadnia ich znaczenie,

epomaga innym uczniom
korzysta¢ z wyszukiwarki.

Rozdziat Ill. Sposéb na programowani

erozumie, ze kolejnosc¢ i precyzja
polecen maja znaczenie dla
rozwigzania problemu,

erozumie, na czym polega
programowanie wizualne, do
czego stuza duszki i bloki,

ezna pojecia skryptu i
programu,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
srodowisko Scratch,

ez pomocga nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
gtéwne elementy $rodowiska
Scratch,

ez pomocga nauczyciela lub
innego ucznia eksperymentuje
z ustawieniami duszka i tta,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zmienia

eopisuje stownie rozwigzanie
prostego problemu, np.
przygotowania kanapki, w
postaci listy czynnosci,

ewyjasnia, na czym polega
programowanie wizualne, do
czego stuza duszki i bloki,

erozumie, czym sg skrypt oraz
program,

esamodzielnie uruchamia
srodowisko Scratch,

ez pomocy podrecznika opisuje
elementy srodowiska Scratch,
w tym kolejne kategorie
blokow,

esamodzielnie eksperymentuje
z ustawieniami duszka i tfa oraz
obserwuje efekty zmian,

ez pomoca podrecznika uktada

skrypty,

esamodzielnie zapisuje
rozwigzanie prostego
problemu,np. przygotowania
kanapki, w postaci
uporzadkowanej listy
€zynnosci,

ewyjasnia, czym sg skrypt oraz
program,

esamodzielnie opisuje elementy
srodowiska Scratch, w tym
kolejne kategorie blokdw,

esamodzielnie modyfikuje
ustawienia duszka i tfa,

esamodzielnie eksperymentuje
z ustawieniami duszkoéw, tet
i blokéw i z niewielkg pomoca
nauczyciela formutuje wnioski,

esamodzielnie uktada i analizuje
proste skrypty, w razie

e analizuje, czy zaproponowana
lista czynnosci prowadzi do
rozwigzania problemu i
wskazuje ewentualne btedy
lub braki,

e samodzielnie eksperymentuje
z ustawieniami duszkow, tet i
blokéw i formutuje wnioski,

e samodzielnie uktada i
analizuje proste skrypty oraz
rozwija je o dodatkowe
elementy,

e samodzielnie zapisuje swoje
projekty w odpowiednim
folderze,

e samodzielnie otwiera zapisany
projekt.

e samodzielnie trafnie
odpowiada na pytania
dotyczace elementéw gry,

uzasadnia kolejnos$¢ wykonywania
Czynnosci oraz proponuje
ulepszenia rozwigzania,

biegle korzysta ze Srodowiska
Scratch, w tym rozwija skrypty,
dodajgc wtasne pomysty,

pomaga innym uczniom
nawigowac w srodowisku Scratch.
biegle korzysta ze Srodowiska
Scratch, w tym rozwija skrypty,
dodajgc wtasne pomysty,
uzasadnia, dlaczego okreslone
bloki mozna zastgpic¢ innymi lub
umiesci¢ w innym miejscu
skryptu, przewiduje skutki zmian,
pomaga innym uczniom
analizowad skrypty oraz
nawigowac w Srodowisku Scratch.




ustawienia blokéw z
rozwijanymi listami lub polami
tekstowymi,

erozumie, czym sg gry
komputerowe, na czym polega
sterowanie obiektem

ez pomocy podrecznika zapisuje
swoje projekty w odpowiednim
folderze,

esamodzielnie tworzy nowy
projekt,

potrzeby korzystajgc

z podrecznika,
esamodzielnie zapisuje swoje

projekty w odpowiednim

folderze, w razie potrzeby

korzystajac z podrecznika

e samodzielnie analizuje kolejne
skrypty, odpowiada na pytania
dotyczace blokéw oraz
sekwencji polecen i trafnie
formutuje wnioski.

ebiegle korzysta ze $rodowiska
Scratch, w tym rozwija skrypty,
dodajgc wtasne pomysty,

etrafnie przewiduje efekty
wprowadzanych zmian

eRozdziat IV. Sposéb na rysowanie

ewie, gdzie w edytorze znajdujg
sie narzedzia do rysowania
otowkiem i pedzlem,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia ustawia rozmiar i
kolor tta obrazu,

ez pomoca hauczyciela lub
innego ucznia wykonuje proste
rysunki otowkiem (np. kwiatki
na trawie), w tym zmienia
grubosc i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia wykonuje proste
rysunki pedzlem, w tym
zmienia grubosé, rodzaj i kolor
pedzla, dodaje wypetnienie,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uzywa gumki,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje rysunki
w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane rysunki.

ez pomocy podrecznika
wykonuje proste rysunki
otéwkiem, w tym zmienia
grubosc i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

ez pomoca podrecznika
wykonuje proste rysunki
pedzlem, w tym zmienia
grubosc i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

ez pomocy podrecznika uzywa
gumki,

ez pomocy podrecznika zapisuje
rysunki w odpowiednim
folderze i otwiera zapisane
rysunki.

esamodzielnie uruchamia edytor
grafiki,

ez pomoca podrecznika ustawia
rozmiar obrazu,

ewskazuje i nazywa dostepne
ksztatty,

esamodzielnie wykonuje proste
rysunki pedzlem, w tym
zmienia grubos¢ i kolor linii,
dodaje wypetnienie,

e odtwarza rysunki wymagajace
wiekszej precyzji i ptynnego
postugiwania sie mysza (np.
pingwin, zaba), popetniajac
btedy wymagajace wsparcia
nauczyciela,

esamodzielnie uzywa gumki,

esamodzielnie zapisuje rysunki
w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane rysunki.

esamodzielnie ustawia rozmiar
obrazu,

eopisuje cechy dostepnych
ksztattéw (ksztatty
zdefiniowane i tworzone przez
uzytkownika),

esamodzielnie rysuje proste
ksztatty, krzywe i wielokaty,

esamodzielnie eksperymentuje z
rysowaniem ksztattéw

ez sukcesem odtwarza rysunki
wymagajace wiekszej precyzji i
ptynnego postugiwania sie
myszg,

edba o estetyke wykonywanej
pracy.

esamodzielnie eksperymentuje
z ustawieniami narzedzi i
formutuje wnioski,

esSwiadomie wykorzystuje
kolejnos¢ elementdédw podczas
tworzenia rysunku,

ezaznacza i przeksztatca grupy
ksztattow,

ewykonuje rysunki wymagajace
ptynnego i precyzyjnego
postugiwania sie mysza,

edba o estetyke wykonywanej
pracy.

esamodzielnie testuje opcje
warstw, analizuje panele
warstw i formutuje trafne
whioski,

epomaga innym uczniom
korzystac z edytora grafiki.

eSwiadomie dobiera i sprawnie
wykorzystuje narzedzia
edytora grafiki do osiggniecia
zamierzonego efektu,

erozwija rysunki, dodajgc
wtasne pomysty,

edba o czytelnos¢ i kompozycje
pracy, wiasciwie dobierajac
kolory i proporcje elementdw,

epomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora grafiki.

esSwiadomie i sprawnie
wykorzystuje warstwy do
osiggniecia zamierzonego
efektu graficznego,

erealizuje wiasne pomysty, np.
wstawiajgc do kanwy wiecej
niz jedng grafike,

edba o czytelnos¢ i kompozycje
pracy, wiasciwie dobierajac
kolory i proporcje elementodw,

An,Rozdziat V. Sposdb na prezentacje

ewie, czym sg: multimedia,
prezentacja, prezentacja
multimedialna,

erozpoznaje urzadzenia
umozliwiajgce prezentowanie
informacji,

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
czym s3: multimedia,
prezentacja, prezentacja
multimedialna,

ewyijasnia, w jakich dziedzinach
zycia wykorzystuje sie
multimedia,

esamodzielnie charakteryzuje
trzy rodzaje prezentacji

multimedialnych,

eporownuje rozne rodzaje
prezentacji multimedialnych i
wskazuje ich zastosowania,

eomawia elementy, ktére mozna
umiescic¢ na slajdzie,

eanalizuje formy multimediow
wykorzystywanych w szkole i
ocenia ich przydatnosé,

eomawia formy prezentacji w
zaleznosci od ich celu




erozréznia trzy rodzaje
prezentacji multimedialnych,

erozumie, ze tresci mogg by¢
interaktywne,

ez pomocy nauczyciela
poréwnuje slajdy prezentacji,

erozumie zasadnos¢
przestrzegania zasad
dotyczacych tworzenia
prezentacji,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia analizuje
przyktadowy plan prezentacji.

ewie do czego stuzy edytor
prezentacji,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
edytor prezentacji,

ez pomoca hauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
gtéwne elementy okna
edytora,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia dobiera szablon
prezentacji,

ez pomocy hauczyciela
charakteryzuje trzy rodzaje
prezentacji multimedialnych,

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
czym jest slajd,

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
na czym polega interaktywnosé
tresci,

esamodzielnie poréwnuje slajdy
prezentacji,

ewymienia niektore zasady
tworzenia prezentacji,

ez niewielkg pomocg
nauczyciela analizuje
przyktadowy plan prezentacji.

esamodzielnie uruchamia edytor
prezentacji,

ez pomoca podrecznika
wskazuje i nazywa gtéwne
elementy okna edytora,

ez pomocy podrecznika dobiera
szablon prezentacji,

ez pomoca podrecznika tworzy
slajd tytutowy,

ez pomocgy podrecznika dodaje
slajdy,

esamodzielnie wyjasnia, czym
jest slajd,

esamodzielnie wyjasnia, na
czym polega interaktywnos¢
tresci,

esamodzielnie poréwnuje slajdy
prezentacji i formutuje wnioski
dotyczace ich jakosci i
czytelnosci,

eomawia zasady tworzenia
prezentacji,

esamodzielnie analizuje
przyktadowy plan prezentacji.

esamodzielnie wskazuje i
opisuje gtéwne elementy okna
edytora oraz narzedzia,

esamodzielnie dobiera szablon
prezentacji, w razie potrzeby
korzystajac z podrecznika,

esamodzielnie tworzy slajd
tytutowy, w razie potrzeby
korzystajac z podrecznika,

esamodzielnie dodaje slajdy,
W razie potrzeby korzystajac
z podrecznika,

eomawia przyktady
interaktywnych elementow
prezentacji i wskazuje ich
zastosowania,

eocenia przyktadowe slajdy i
proponuje sposoby ich
ulepszenia,

eomawia zasady tworzenia
prezentacji i wskazuje skutki ich
nieprzestrzegania.

esamodzielnie i poprawnie
dobiera szablon prezentacji,

esamodzielnie tworzy slajd
tytutowy,

esamodzielnie dodaje slajdy,

esamodzielnie wpisuje i
formatuje teksty, dbajac o ich
czytelnos¢,

esamodzielnie wstawia i edytuje
grafiki,

ew przypadku
niezadowalajgcego efektu
samodzielnie wprowadza
odpowiednie poprawki, np.
zmienia typ slajdu, potozenie
lub rozmiar obiektéw.

i wykorzystywanego
programu,

euzasadnia zasady tworzenia
prezentacji na konkretnych
przyktadach,

epomaga innym uczniom
analizowac prezentacje i
formutowac wnioski.

ebiegle korzysta z poznanych
narzedzi edytora prezentacji,

edba o czytelnosc¢ i estetyke
prezentacji — dobodr koloréw,
ilustracji, wtasciwe ustawienie
obiektow,

erozwija prezentacje, dodajac
wtasne pomysty,

epomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora
prezentacji.

ebiegle korzysta z poznanych
narzedzi edytora prezentacji,
w tym ustawia sposob i
kolejnos$¢ pojawiania sie
efektédw na slajdach oraz
kierunek i predkos¢ animacji,

eRozdziat VI. Sposdb na prace z tekstami

ewie do czego stuzy edytor
tekstu,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
edytor tekstu,

ez pomocga nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
gtéwne elementy okna
edytora,

ez pomocga nauczyciela lub
innego ucznia wprowadza
krotki tekst,

esamodzielnie uruchamia edytor
tekstu,

ez pomoca podrecznika
wskazuje i nazywa gtéwne
elementy okna edytora,

ezna podstawowe zasady
poprawnego zapisu tekstéw,

ezna podstawowe zasady
poprawnego formatowania
tekstow,

ez pomocy podrecznika
wprowadza kroétki tekst,

esamodzielnie wskazuje
i opisuje gtéwne elementy
okna edytora oraz narzedzia,

esamodzielnie wprowadza krétki
tekst, w razie potrzeby
korzystajac z podrecznika,

esamodzielnie zaznacza
fragment tekstu wybrang
metoda, w razie potrzeby
korzystajac z podrecznika,

esamodzielnie wprowadza krétki
tekst z zastosowaniem
podstawowych zasad
poprawnego zapisu tekstéw,

esamodzielnie zaznacza
fragment tekstu wybrang
metoda,

esamodzielnie formatuje tekst z
zastosowaniem podstawowych
zasad poprawnego
formatowania tekstow,

ebiegle korzysta z poznanych
narzedzi edytora tekstu,

esSwiadomie dobiera elementy
formatowania tak, aby
zwiekszy¢ czytelnosc¢ i estetyke
tekstu,

epomaga innym uczniom
korzystac z edytora tekstu.

ebiegle korzysta z poznanych
narzedzi edytora tekstu, w tym
samodzielnie dopasowuje
wciecia listy, podajac doktadne




ez pomocga nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje
dokumenty
w odpowiednim folderze

i otwiera zapisane dokumenty.

erozumie, do czego stuzg listy
punktowane numerowane,

ezna pojecie punktora,

ez pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje na
wstgzce narzedzia do
tworzenia list,

ez pomoca hauczyciela lub
innego ucznia tworzy listy
punktowane i numerowane,

ez pomocy podrecznika zaznacza
fragment tekstu wybrang
metoda,

ez niewielkg pomoca
nauczyciela lub innego ucznia
formatuje tekst zgodnie z
podanymi wymaganiami,

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
do czego stuza listy
punktowane, a do czego listy
numerowane,

ez pomoca podrecznika
odnajduje na wstgzce narzedzia
do tworzenia list,

esamodzielnie formatuje tekst
zgodnie z podanymi
wymaganiami,

esamodzielnie zapisuje
dokumenty w odpowiednim
folderze i otwiera zapisane
dokumenty.

esamodzielnie wyjasnia, do
czego stuza listy punktowane, a
do czego listy numerowane,

esamodzielnie odnajduje na
wstazce narzedzia do
tworzenia list,

esamodzielnie tworzy listy
punktowane i numerowane, w
razie potrzeby korzystajac z
podrecznika,

edostrzega btedy
w formatowaniu i potrafi je
poprawic.

esamodzielnie tworzy listy
punktowane i numerowane,

esamodzielnie zmienia domysine
ustawienia listy za pomocg
tréjkatnych znacznikdéw linijki,

ez pomocy podrecznika
dopasowuje wciecia listy,
podajgc doktadne wartosci,

ez pomocg podrecznika korzysta
z biblioteki punktoréw
i numeracji oraz definiuje
wtasne punktory i wiasne
formaty numeraciji.

wartosci, definiuje wtasne
punktory i wtasne formaty
numeracji oraz tworzy listy
wielopoziomowe,

epomaga innym uczniom
korzystac z edytora tekstu.

ebiegle korzysta z poznanych
narzedzi edytora tekstu, w tym
swobodnie edytuje, formatuje
i grupuje ksztatty oraz edytuje
i formatuje grafike SmartArt,

eanalizuje rézne typy grafiki
SmartArt oraz ich
przeznaczenie i trafnie dobiera
grafike do przedstawienia
wskazanego zagadnienia,

eDoswiadczenie edukacyjne

erozumie, ze technologia moze
mieé pozytywny i negatywny
wptyw na srodowisko,

erozumie pojecie elektrosmieci
i wie, ze elektrosmieci nie
wolno wyrzuca¢ do zwyktego
kosza,

ez pomoca nauczyciela lub
innych cztonkéw zespotu
wykonuje proste zadania
przydzielone w projekcie,

euczestniczy w czesci spotkan
i dziatan grupy,

ekorzysta z przygotowanych
przez innych materiatéw,

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
czym sg elektro$mieci
i dlaczego nie wolno wyrzucac
ich do zwyktego kosza,

ewymienia urzadzenia cyfrowe
uzywane w domu i szkole,
wskazujac te, ktére wymagajg
zasilania energig elektryczng,

erozumie, czym jest cyfrowy $lad
weglowy,

ez pomocy hauczyciela wyjasnia,
dlaczego technologia moze
mie¢ pozytywny i negatywny
wptyw na srodowisko,

esamodzielnie wyjasnia, czym sg
elektro$mieci i dlaczego nie
wolno wyrzucac ich do
zwyktego kosza,

esamodzielnie wyjasnia, czym
jest cyfrowy slad weglowy,

esamodzielnie, na przyktadach,
wyjasnia, dlaczego technologia
moze mie¢ pozytywny i
negatywny wptyw na
srodowisko,

esamodzielnie realizuje
przydzielone zadania
projektowe, w razie potrzeby
korzystajac ze wskazédwek
nauczyciela,

ekrytycznie ocenia zjawisko
czestej wymiany dziafajacych
urzadzen na nowsze modele
(tzw. konsumpcjonizm
technologiczny),

eaktywnie uczestniczy w
planowaniu i realizacji dziatan
zespotu,

eaktywnie, samodzielnie
i terminowo tworzy materiaty
projektowe,

eSwiadomie wykorzystujac
poznane narzedzia TIK,

e proponuje wtasne rozwigzania i
pomysty wzbogacajgce projekt,

etrafnie analizuje wptyw
technologii na srodowisko
i formutuje wtasne wnioski,

ebierze odpowiedzialnos¢ za
organizacje wybranych dziatan
zespotu,

einicjuje dziatania zespotu
i wspiera organizacje pracy
grupy,

etworczo taczy rdzne narzedzia
cyfrowe poznane podczas
zaje¢ w celu zwiekszenia
skutecznosci przekazu
kampanii,

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajgca.
W stosunku do uczniéw posiadajgcych opinie lub orzeczenie wydane przez Poradnie Psychologiczno-Pedagogiczng powyzsze wymagania bedg realizowane
zgodnie z zaleceniami dotyczgcymi dostosowania wymagan zawartymi w opiniach i orzeczeniach.




